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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  
ОП.04 «ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ» 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 
квалифицированных рабочих, служащих (далее – ППКРС) по профессии 54.01.20 «Графи-
ческий дизайнер». 

1.2. Место дисциплины в структуре ППКРС 

Дисциплина относится к дисциплинам общепрофессионального цикла ППКРС.  

1.3. Цели и планируемые результаты освоения дисциплины 
 
Код  

ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК01.-ОК11 
ПК 1.1.  
ПК 1.2.  
ПК 1.3.  
ПК 1.4.  
ПК 2.1.  
ПК 2.2.  
ПК 2.3.  
ПК 2.4.  
ПК 2.5.  
ПК 3.1.  
ПК 3.2.  
ПК 3.3.  
ПК 4.1.  
ПК 4.2.  
ПК 4.3.  

различать функциональную, 
конструктивную и эстетиче-
скую ценность объектов дизай-
на; 

создавать эскизы и нагляд-
ные изображения объектов ди-
зайна; 

использовать художествен-
ные средства композиции, цве-
товедения, светового дизайна 
для решения задач дизайнер-
ского проектирования; 

выстраивать композиции с 
учетом перспективы и визуаль-
ных особенностей среды; 

выдерживать соотношение 
размеров; 

соблюдать закономерности 
соподчинения элементов 

основные приемы художественного 
проектирования эстетического облика 
среды; 

принципы и законы композиции; 
средства композиционного формооб-

разования: пропорции, масштабность, 
ритм, контраст и нюанс; 

специальные выразительные сред-
ства: план, ракурс, тональность, колорит, 
изобразительные акценты, фактуру и 
текстуру материалов; 

принципы создания симметричных и 
асимметричных композиций; 

основные и дополнительные цвета, 
принципы их сочетания; 

ряды хроматических и ахроматиче-
ских тонов и переходные между ними; 

свойства теплых и холодных тонов; 
особенности различных видов освеще-

ния, приемы светового решения в дизайне: 
световой каркас, блики, тени, светотеневые 
градации. 

 

Графический дизайнер должен обладать общими и профессиональными ком-
петенциями, включающими в себя способность: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, приме-
нительно к различным контекстам. 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой 
для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 
развитие. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с колле-
гами, руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 
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языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осо-

знанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять 
стандарты антикоррупционного поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эф-
фективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 
здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уров-
ня физической подготовленности. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельно-
сти. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и ино-
странном языках. 

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предприни-
мательскую деятельность в профессиональной сфере. 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных необходимых для 
разработки технического задания дизайн-продукта. 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки ди-
зайн-макета с учетом их особенностей использования. 

ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями 
к структуре и содержанию. 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком. 
ПК 2.1. Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на основе 

технического задания. 
ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и оборудо-

вании при разработке дизайн-макета на основе технического задания. 
ПК 2.3. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания. 
ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета. 
ПК 2.5. Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых состав-

ляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта. 
ПК 3.1. Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) ди-

зайн-макета. 
ПК 3.2. Оценивать соответствие готового дизайн-продукта требованиям качества 

печати (публикации). 
ПК 3.3. Осуществлять сопровождение печати (публикации). 
ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического дизайна 

для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 
ПК 4.2. Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным тех-

нологиям в области графического дизайна. 
ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в целях 

повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 
 

№  
п/п Вид учебной работы Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 58 

в том числе: 

– теоретическое обучение 26 

–  практические занятия 32 

– в форме практической подготовки 32 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 10 

3. Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачёта 2 

Всего по дисциплине в рамках образовательной программы 68 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

Наименование раз-
делов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности обу-
чающихся 

Объём  
в часах 

Тема 1. Средства 
художественной 

выразительности 

Содержание учебного материала 10 
1.1. Материалы, организация работы. Бытовое видение и художественное выра-
жение. Плоские фигуры. 2 

1.2. Средства выражения линия, штрих, тон. Работа с темными, средними и свет-
лыми тонами. Композиция листа. Ритм. 2 

Практическое занятие № 1. Развитие координации на простых упражнениях: ли-
ния, штрих, тон. 2 

Практическое занятие № 2. Выполнение коллажа из черной, серой и белой бума-
ги на однотонном фоне. 2 

Практическое занятие № 3.Создание тоновой композиции из плоских фигур. 2 

Тема 2. Основные 
правила компози-

ции 

Содержание учебного материала 10 
2.1. Понятия "композиция", "структура", "конструкция", "компоновка". Компози-
ционные приемы построения рисунка. 2 

2.2. Законы композиции. Равновесие. Композиционный центр. Закон единства и 
соподчинения. 2 

2.3. Основные средства композиции общий обзор. Статический и динамический 
ритм.  2 

2.4. Контраст, нюанс, тождество. Симметрия, асимметрия. 2 
Практическое занятие № 4.Выполнение композиций на статический и динамиче-
ский ритм. 2 

Практическое занятие № 5. Выполнение композиций на контраст, баланс (равно-
весие). 2 

Тема 3. Графиче-
ские техники и 

фактуры 

Содержание учебного материала 6 
3.1. Линия и пятно как прием черно-белой графики. Приемы создания фактур в 
рисунке. 2 

Практическое занятие № 6. Создание композиции с использованием линии как 
приема черно-белой графики. 2 
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Практическое занятие № 7. Создание композиции с использованием пятна как 
приема черно-белой графики. 2 

Тема 4. Основные 
жанры 

Содержание учебного материала 12 
4.1. Натюрморт. Последовательность работы над натюрмортом (выбор формата, 
эскиз, компановка, планы, подбор тона, перенос на большой формат, последова-
тельная разработка планов). 

2 

4.2. Интерьер. Пейзаж. Правила перспективы в построении интерьера и пейзажа. 2 
4.3. Копирование работ мастеров как способ самообразования. 2 
Практическое занятие № 8. Рисование натюрморта 2 
Практическое занятие № 9. Выполнение зарисовки интерьера 2 
Практическое занятие № 10. Выполнение зарисовки деревьев и кустов 2 

Тема 5.  
Цветовая стилиза-

ция 

Содержание учебного материала 12 
5.1. Цвет в цифровом пространстве 2 

5.2. Стилизации и техники декоративно-прикладного искусства. Техника колла-
жа. Приемы смешанных техник 

2 

Практическая работа№ 11. Стилизация репродукции произведений живописи, 
иллюстрации или фотографии 

2 

Практическая работа№ 12. Стилизация натюрморта 2 

Практическая работа№ 13. Стилизация пейзажа 2 

Практическая работа№ 14. Стилизация портрета 2 

Тема 6. Изображе-
ние человека в ху-
дожественной ком-

позиции 

Содержание учебного материала 8 
6.1. Этюд человека в интерьере. Характер движения. Плановость и глубина дви-
жения фигуры в интерьере 2 

6.2. Композиционное изображение фигуры человека на плакате. Этапы создания 
плаката с фигурой человека 2 

Практическое занятие № 15. Разработка эскизов композиции с изображением че-
ловека в интерьере, человека на улице 2 

Практическое занятие № 16. Создание плаката с фигурой человека 2 
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Внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся 
Выполнение заданий в рабочей тетради для внеаудиторной самостоятельной работы 10 

дифференцированный зачёт 2 
Всего 68 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
Программа учебной дисциплины реализуется на базе лаборатории живописи и ди-

зайна. 

Оборудование лаборатории: 

‒ мольберты по количеству обучающихся; 
‒ рабочее место преподавателя; 
‒ комплект учебно-наглядных гипсовых пособий. 

Технические средства обучения:  

‒ компьютер с лицензионным программным обеспечением на рабочем месте препо-
давателя. 

3.2. Информационное обеспечение обучения 
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы 

Основная литература 
 

1. Барышников, А. П.  Основы композиции / А. П. Барышников, И. В. Лямин. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2024. — 196 с. — (Антология мысли). — ISBN 978-
5-534-10775-3.   

2. Жабинский, В. И. Рисунок : учебное пособие / В.И. Жабинский, А.В. Винтова. — 
Москва : ИНФРА-М, 2023. — 256 с., [16] с. цв. ил. — (Среднее профессиональное 
образование). - ISBN 978-5-16-002693-0. - Текст : электронный. - URL: 
https://znanium.com/catalog/product/1160969. Электронный ресурс. Режим доступа: 
ЭБС по подписке 

3. Пресняков, М. А. Перспектива : учебное пособие / М.А. Пресняков. — 2-е изд., пе-
рераб. и доп. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2023. — 112 с. — (Среднее про-
фессиональное образование). - ISBN 978-5-00091-657-5. - Текст : электронный. - 
URL: https://znanium.com/catalog/product/1219446. Электронный ресурс. Режим до-
ступа: ЭБС по подписке 

Дополнительная литература 

1. Скакова, А. Г.  Рисунок и живопись : учебник для среднего профессионального об-
разования / А. Г. Скакова. — Москва : Издательство Юрайт, 2024. — 164 с. — 
(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11360-0. — Текст : электрон-
ный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456674. Электронный ре-
сурс. Режим доступа: ЭБС по подписке 

  

https://znanium.com/catalog/product/1160969
https://znanium.com/catalog/product/1219446
https://urait.ru/bcode/456674
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

• основные приемы художественного 
проектирования эстетического обли-
ка среды; 

• принципы и законы композиции; 
• средства композиционного формо-

образования: пропорции, масштаб-
ность, ритм, контраст и нюанс; 

• специальные выразительные сред-
ства: план, ракурс, тональность, ко-
лорит, изобразительные акценты, 
фактуру и текстуру материалов; 

• принципы создания симметричных и 
асимметричных композиций; 

• основные и дополнительные цвета, 
принципы их сочетания; 

• ряды хроматических и ахроматиче-
ских тонов и переходные между ни-
ми; 

• свойства теплых и холодных тонов; 
• особенности различных видов осве-

щения, приемы светового решения в 
дизайне: световой каркас, блики, те-
ни, светотеневые градации. 

Демонстрировать 
знание основных 
приемов художе-
ственного проекти-
рования эстетическо-
го облика среды, 
принципов и законов 
композиции, сред-
ства композиционно-
го формообразова-
ния, принципов со-
четания цветов, при-
емов светового ре-
шения в дизайне; 

оценка результатов 
выполнения практи-
ческих работ 

 

• различать функциональную, кон-
структивную и эстетическую цен-
ность объектов дизайна; 

• создавать эскизы и наглядные изоб-
ражения объектов дизайна; 

• использовать художественные сред-
ства композиции, цветоведения, све-
тового дизайна для решения задач 
дизайнерского проектирования; 

• выстраивать композиции с учетом 
перспективы и визуальных особен-
ностей среды; 

• выдерживать соотношение размеров; 
• соблюдать закономерности соподчи-

нения элементов 

  

Создавать эскизы и 
наглядные изобра-
жения объектов ди-
зайна с использова-
нием художествен-
ных средств компо-
зиции, цветоведения, 
светового дизайна с 
учетом перспективы 
и визуальной осо-
бенности среды в со-
ответствии с задани-
ем 

Экспертное наблю-
дение за выполне-
нием практических 
работ 
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